PODSUMOWANIE

Mid Unity Developer z ponad 4-letnim

)

doswiadczeniem komercyjnym w tworzeniu

gier na rozne platformy. Bratem udziat
w projektach obejmujgcych zaréwno
rozwoj mechanik rozgrywki, integracje
systemoéw sieciowych oraz narzedzi

i bibliotek programistycznych. Mojg wiedzg

z zakresu C# i Unity chetnie dziele sie
z innymi pasjonatami jako prelegent
i mentor. Z tatwoscig odnajduje sie

zaréwno w zespotach, jak i samodzielnej

realizacji zadan.

EDUKACIJA

Wyzsza Szkota Informatyki
i Zarzagdzania w Rzeszowie

04.2021 - 09.2022 mgr
Cyberbezpieczenstwo

10.2017 - 03.2021 inz.

Informatyka Stosowana
spec: Inzynieria gier komputerowych

KONTAKT

Telefon
+48 535 151 472

Lokalizacja
Rzeszow, Polska
Email
skoczylasemilian@gmail.com

Portfolio LinkedIn
JEZYKI
Polski - ojczysty Angielski - B2

EMILIAN SKOCZYLAS

UNITY DEVELOPER

DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

Unity Developer 11.2024 - OBECNIE

DA Games OU

Kontynuacja pracy nad projektem Legends of Elysium - rozwdj istniejgcego
kodu w Unity, backendu i modutu sieciowego. W nowym zespole objgtem
wiekszg odpowiedzialno$¢ za dostarczane moduty oraz koordynowatem proces
portowania gry na platforme Steam. Rozszerzytem takze zakres dziatan
technicznych w tym optymalizacje, wspoétprace z zespotami Uli QA.

Unity Developer 04.2021 - 10.2024

Prime Bit Games

Jako Unity Developer realizowatem projekty obejmujgce zaréwno rozwoj
mechanik, implementacje interfejsu uzytkownika, jak iintegracje gier

z warstwg sieciowg oraz zewnetrznymi wtyczkami. Pracujgc w metodyce Agile,
zarzadzatem zaréwno wiasnymi zadaniami, jak i pracg zespotu programistow.
Bezposredni kontakt z klientami pozwolit mi rozwing¢ kompetencje miekkie
oraz pogtebi¢ doswiadczenie w obszarze zarzgdzania projektami.

Junior / Intern Unity Developer 08.2020 - 10.2020

Prime Bit Games

W ramach praktyk studenckich uczestniczytem w rozwoju mobilnej gry 2D,
wspierajgc zespot w zadaniach zwigzanych z implementacja nowych mechanik,
tworzeniem animacji oraz testowaniem. Zdobytem pierwsze komercyjne
doswiadczenie w pracy nad petnym cyklem produkcji gry mobilnej.

UMIEJETNOSCI | TECHNOLOGIE

e Bardzo dobra znajomosc¢ silnika Unity oraz doswiadczenie w wydawaniu
gier na rézne platformy

e Umiejetnos$¢ pisania czystego i skalowalnego kodu w jezyku C#

e Doskonate umiejetnosci wspétpracy, skuteczna komunikacja ze
wspotpracownikami oraz innymi zespotami

e Technologie: Unity, C#, Photon, Zenject, ASP.NET, Git, JIRA, JavaScript

SZKOLENIA | PRELEKCIJE

e Prowadzenie szkolen z tworzenia gier w Unity na zlecenie Techni School

e Realizacja prelekcji na wydarzeniu Cyberiada w Krakowie na temat
programowania w Unity, potgczona z konsultacjami grupowymi

e Wystgpienie jako prelegent podczas T3G - wyktad o wzorcach

projektowych w C# oraz mentoring uczestnikdw game jamu

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z ustawgq z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych
osobowych (Dz. Ustawz 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).


https://emicode.site/
https://www.linkedin.com/in/emilian-skoczylas/

